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Problem.

W grze uczestniczy dwéch graczy: Ga oraz Gg. Wykonuja oni na
przemian rzut moneta. Zwycieza ten z nich, ktéry jako pierwszy wyrzuci
reszke. Gre rozpoczyna gracz Ga. Ktéry z graczy ma wigksze szanse na
zwyciestwo?
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Rozwiazanie.

0- czekanie na reszke
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Rozwiazanie.

0- czekanie na reszke

Q = {r, or, oor, ooor, oooor, . . .}
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Rozwiazanie.

0- czekanie na reszke

Q = {r, or, oor, ooor, oooor, . . .}

wg - reszka zostanie wyrzucona w k-tym rzucie, k =1,2,3,...
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Rozwiazanie.

0- czekanie na reszke

Q = {r, or, oor, ooor, oooor, . . .}

wg - reszka zostanie wyrzucona w k-tym rzucie, k =1,2,3,...

Q — {(JJ]_,L/J2,UJ3,0J4,UJ5, o }
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1 k
p(wk)_(§> . k=1,2,3,...
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Rozwiazanie.

A = {reszka zostanie wyrzucona po raz pierwszy w nieparzystym rzucie}

B = {reszka zostanie wyrzucona po raz pierwszy w parzystym rzucie}
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Rozwiazanie.

A = {reszka zostanie wyrzucona po raz pierwszy w nieparzystym rzucie}
B = {reszka zostanie wyrzucona po raz pierwszy w parzystym rzucie}

A = {wi,ws,ws,...}

B = {L(JQ, Wa, WG}
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Rozwiazanie.

P(A) = p(wi)+p(ws)+plws) +--- =
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Rozwiazanie.

P(A) = p(wi)+p(ws)+plws) +--- =

Lo () (L) +
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p(w1) + p(ws) + p(ws) + - =

P(A) =
ENORO R
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Rozwigzanie.

P(A) = p(wi)+p(ws)+plws) +--- =
1 /1) /1)° 1 5
_§+(§> —|—(§> +...:1_%:§

’D(B) = p(w1)+P(W3)—|—p(w5)+...:
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Rozwiazanie.
Gracz Gp zwyciezy w grze, gdy zajdzie zdarzenie A.
Gracz Gg zwyciezy w grze, gdy zajdzie zdarzenie B.
Poniewaz

2

1
3= P(A) > P(B) = 3’

to wieksze szanse na zwyciestwo ma gracz Ga.
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Schemat - trzy fazy rozwigzywania zadania.

faza rachunkow

i dedukcji
' model matematyczny | > wynik obliczen
A
faza faza
matematyzacji interpretacji

zbieranie danych

schemat statystycznych _ | wiasnosé
symulacyjny ~ | probki
schematyzacja interpretacja

\ sytuacja pozamatematyczna ‘
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Graf stochastyczny.
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Graf stochastyczny.

Niech x = P(A).
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Graf stochastyczny.
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Graf stochastyczny
o

skad
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Gra z udziatem trzech graczy.

0-777
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Gra z udziatem trzech graczy.

0-777
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