EXCEL - SYMULACJE I PRZYBLIZENIA

1. Uzywajac funkcji LOS() wygenerowaé¢ 100 liczb (zgodnie z rozkladem jednostajnym za prze-
dziale (0,1)). Wylosowaé zgodnie z rozkladem jednostajnym 100 liczb z przedzialéw: (0,2),
(1710)7 ('27 8)

2. Wykorzystujac otrzymane dane wygenerowac:
(a) 100 wynikéw rzutu moneta,
(b) 100 wynikéw rzutu kostka,;
(¢) 100 wynikéw losowania kuli z urny Us.;

3. Wygenerowa¢ wynik doswiadczenia losowego, polegajacego na dwukrotnym losowaniu bez
zwracania kuli z urny Uyss.

4. Wylosowaé¢ punkt z kwadratu, ktérego wierzchotki maja wspotrzedne: (0,0), (2,0), (2,2) i
(0,2). Przeprowadzi¢ to losowanie wielokrotnie i na podstawie otrzymanych wynikéw podaé
przyblizenie prawdopodobienistwa tego, ze wylosowany punkt jest punktem kota wpisanego
w dany kwadrat.

Nastepnie, opierajac sie na uzyskanych wielkosciach, podaé¢ przyblizenie liczby 7.

Jesli bedzie taka potrzeba, to wykorzystaé funkcje logiczng

JEZELI(test logiczny;”A”;"B”),
czyli

JEZELI (jakie§ wyrazenie jest prawdziwe to; wykonaj okreslone dziatanie A;

W przeciwnym razie wykonaj dziatanie B).



