EXCEL - SYMULACJE I PRZYBLIZENIA

1. Uzywajac funkcji LOS() wygenerowaé¢ 100 liczb (zgodnie z rozkladem jednostajnym za prze-
dziale (0,1)). Wylosowaé zgodnie z rozkladem jednostajnym 100 liczb z przedzialéw: (0,2),
(1710)7 ('27 8)

2. Wykorzystujac otrzymane dane wygenerowac:
(a) 100 wynikéw rzutu moneta,
(b) 100 wynikéw rzutu kostka,;
(¢) 100 wynikéw losowania kuli z urny Us.;

3. Wygenerowa¢ wynik doswiadczenia losowego, polegajacego na dwukrotnym losowaniu bez
zwracania kuli z urny Uyss.

4. Rozwazmy dwa zestawy krazkow. W kazdym zestawie jest:

e 16 krazkéow z obu stron czerwonych,

e 8 krazkéw z jednej strony bialych, z jednej czerwonych,

e 1 krazek z obu stron bialy.
Sa to populacje rodzicow. Losujemy z kazdego zestawu krazek i — nie ogladajac go — ktadzie-
my na stole. Z tych krazkéw tworzymy nowy, zlepiajac je stronami, na ktérych leza na stole.
Przeprowadzi¢ wielokrotnie symulacje panmiksji i na podstawie otrzymanych wynikéw po-
da¢ przyblizona wartos¢ prawdopodobienstwa dla wszystkich wynikow takiego doswiadczenia
losowego.

5. Wylosowa¢ punkt z kwadratu, ktérego wierzcholki maja wspélrzedne: (0,0), (2,0), (2,2) i
(0,2). Przeprowadzi¢ to losowanie wielokrotnie i na podstawie otrzymanych wynikéw podaé
przyblizenie prawdopodobienstwa tego, ze wylosowany punkt jest punktem kota wpisanego w
dany kwadrat. Nastepnie, opierajac sie na uzyskanych wielkosciach, podaé przyblizenie liczby
.

6. Podaé¢ przyblizone wartosci nastepujacych calek, obliczone metoda Monte Carlo (ponizej

podano wartosci calek w przyblizeniu do 9 miejsc po przecinku):
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7. Jesli bedzie taka potrzeba, to wykorzystaé funkcje logiczng
JEZELI(test logiczny;”A”;"B”),
czyli
JEZELI (jakie$ wyrazenie jest prawdziwe to; wykonaj okre$lone dziatanie A; w przeciwnym
razie wykonaj dzialanie B).



